KREATIVNE RIESENIE PROBLEMOV

1. IDENTIFIKACIA PROBLEMU:
A) ZMAPOVANIE SITUACIE:

B) VYTVORENIE VYZVY:
AKO BY SOM MOHOL/MOHLA...

2. DESIGN STUDIO

A) MYSLIENKOVA MAPA NAPADOV NA RIESENIE:
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KREATIVNE RIESENIE PROBLEMOV

2 B) 3 ALTERNATIVNE PLANY
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KREATIVNE RIESENIE PROBLEMOV

3. PROTOTYPY
ZOZNAM PROTOTYPOVACICH ROZHOVOROV:

VARIANT C. 1 VARIANT C. 2

VARIANT C. 3

ZOZNAM PROTOTYPOVACICH SKUSENOSTI:

VARIANT C. 1 VARIANT C. 2

VARIANT C. 3

4. ROZHODNUTIE
MOZNOSTI » ZUZENIE MOZNOSTI

www.FIREMNYKOUC.sk/butterfly

> VYBER MOZNOSTI
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